
DATOS DE LA SOLICITUD

Entidad 11001-BOGOTA D.C. Recursos Para EJECUCION

Sector EDUCACIÓN Valor Total Proyecto 4,356,300,565.00

Fase FACTIBILIDAD - FASE 3 Horizonte 2020 - 2024

INFORMACIÓN BÁSICA DEL PROYECTO ACTUAL : 3/9/2021

Tipo Solicitud Ajustes al Proyecto SIN Trámite Territorio Número Solicitud 1504695

Fecha Aplicación 3/9/2021 12:18:47 PM Estado Solicitud Registrado Actualizado

PROBLEMA

La universidad afronta dificultades en: la apropiación de las tic a través del fundamento pedagógico y sistémico, de interacción, de roles, de 
infraestructura que apoye estos procesos, de potenciar contenidos, recursos, materiales y actividades digitales encaminados a facilitar el aprendizaje 
autónomo y colaborativo de los estudiantes en sus programas presenciales, biiodales y virtuales en el marco de la sociedad de la información.

DESCRIPCIÓN

On la consolidación del proyecto se abre nuevas posibilidades para la universidad, en primera instancia, de explorar pedagogías emergentes desde las 
opciones diversas que brindan los medios digitales, de modernizar las estrategias didácticas y los recursos que potencializan los procesos de aprendizaje 
y de cualificar tanto la experiencia de aula, como procesos de innovación curricular, permitiendo responder a la misión de la universidad y acercando la 
comunidad académica al uso y apropiación de los medios tecnológicos para acceder a la información y trasferencia del conocimiento; además de atender 
las necesidades del contexto socio cultural y de esta forma ampliar la cobertura no solo a la ciudad-región sino también a nivel nacional de esta forma 
articular elementos que le permiten estar a la vangardia con las actuales exigencias de calidad en los procesos de acreditación de programas a nivel 
institucional, las cuales están presentes tanto en el sistema educativo colombiano y como a nivel internacional. de igual manera, facilita aspectos de 
movilización e internacionalización de programas académicos, incorporando a la universidad distrital en el uso de tic y haciendo viva su presencia en el 
contexto académico internacional, a partir del uso y apropiación de recursos digitales para dinamizar los espacios de formación.

INDICADOR DEL OBJETIVO GENERAL

OBJETIVO

Fortalecer los recursos institucionales disponibles para apropiar las tic a través del fundamento pedagógico y sistémico, de interacción, de roles, de 
infraestructura tecnológica para la virtualidad que potencie los contenidos y recursos digital

DATOS BÁSICOS

CADENA DE VALOR
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Objetivo Específico: Fortalecer los programas presenciales existentes en el uso y apropiación de 
herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza a partir de estrategias de formación, 
pedagógicas y comunicativas, apoyadas en herramientas tecnológicas

Producto Actividad R.C. Valor MGA Valor Propios Valor SGP Valor Otros

Totales 2,301,044,270.00 2,278,553,209.00 0.00 0.00

Servicio de desarrollo de contenidos 
educativos para la educación superior 
o terciaria
Unidad: Número de contenidos 
educativos Meta Total:40.0000

Desarrollar contenidos 
promoviendo  el uso de las 
herramientas tecnológicas y 
entornos virtuales mediante 
la consolidación de espacios 
de formación constante para 
docentes, estudiantes y 
personal que apoye en los 
procesos académicos - 
administrativos.
Etapa: Inversión

S 2,301,044,270.00 2,278,553,209.00 0.00 0.00

Objetivo Específico: Gestionar propuestas de espacios académicos b-modales que permitan afianzar 
en un mayor porcentaje las competencias en TIC de estudiantes y docentes.

Producto Actividad R.C. Valor MGA Valor Propios Valor SGP Valor Otros

Totales 158,983,004.00 152,872,580.00 0.00 0.00

Ambientes de aprendizaje dotados
Unidad: Número de ambientes de 
formación Meta Total:8.0000

Implementar ambientes de 
formación estableciendo los  
lineamientos pedagógicos 
para prácticas presenciales, 
b-modales y virtuales de los 
programas académicos de 
pregrado y posgrado de la 
Universidad
Etapa: Inversión

S 158,983,004.00 152,872,580.00 0.00 0.00

Objetivo Específico: Realizar el acompañamiento para la creación de nuevos programas curriculares 
con metodología virtual así como el apoyo en infraestructura y herramientas tecnológicas que 
contribuyan a la ampliación de la oferta académica en la Universidad estableciendo criterios de 
selección y necesidades de la comunidad.

Producto Actividad R.C. Valor MGA Valor Propios Valor SGP Valor Otros

Totales 2,012,860,842.00 1,924,874,776.00 0.00 0.00

Servicio de innovación pedagógica en 
la educación terciaria o superior, 
basada en tecnologías de la 
información y comunicaciones
Unidad: Número de instituciones Meta 
Total:1.0000

Acompañar los procesos 
para creación y/o 
actualización de documentos 
de registro calificado, así 
como desarrollo de 
accesibilidad y vigilancia 
tecnológica mediante el 
desarrollo de estrategias y de 
 innovación a través de las 
TIC para los procesos de 
formación en educación 
superior
Etapa: Inversión

S 2,012,860,842.00 1,924,874,776.00 0.00 0.00
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ESQUEMA FINANCIERO

TIPOENTIDAD ENTIDAD Nombre Tipo Recuro Vigencia Valor Mga Valor Solicitado Valor Firme

Municipios 11001-BOGOTA D.C. Propios

2020 1,171,288,114.00 1,053,729,563.00 1,053,729,563.00

2021 1,215,100,000.00 1,216,071,000.00 1,216,071,000.00

2022 1,137,950,000.00 1,137,950,000.00 1,137,950,000.00

2023 425,800,001.00 425,800,001.00 425,800,001.00

2024 522,750,001.00 522,750,001.00 522,750,001.00

INDICADORES DE PRODUCTO

Objetivo Específico: Fortalecer los programas presenciales existentes en el uso y 
apropiación de herramientas tecnológicas en los procesos de enseñanza a partir de 
estrategias de formación, pedagógicas y comunicativas, apoyadas en herramientas 
tecnológicas

Producto Indicador Vigencia Meta Mga Meta

Servicio de desarrollo de contenidos educativos 
para la educación superior o terciaria

220202300 - Contenidos educativos para la 
educación superior o terciaria producidos
Tipo Indicador : Indicador de Producto
Unidad de Medida:Número
Meta Total: 40.0000

2020 8.0000 8.0000

2021 8.0000 8.0000

2022 8.0000 8.0000

2023 8.0000 8.0000

2024 8.0000 8.0000
Objetivo Específico: Gestionar propuestas de espacios académicos b-modales que 
permitan afianzar en un mayor porcentaje las competencias en TIC de estudiantes y 
docentes.

Producto Indicador Vigencia Meta Mga Meta

Ambientes de aprendizaje dotados

220205000 - Ambientes de aprendizaje 
dotados
Tipo Indicador : Indicador de Producto
Unidad de Medida:Número
Meta Total: 8.0000

2020 0.0000 0.0000

2021 2.0000 2.0000

2022 2.0000 2.0000

2023 2.0000 2.0000

2024 2.0000 2.0000
Objetivo Específico: Realizar el acompañamiento para la creación de nuevos 
programas curriculares con metodología virtual así como el apoyo en infraestructura 
y herramientas tecnológicas que contribuyan a la ampliación de la oferta académica 
en la Universidad estableciendo criterios de selección y necesidades de la 
comunidad.

Producto Indicador Vigencia Meta Mga Meta

Servicio de innovación pedagógica en la 
educación terciaria o superior, basada en 
tecnologías de la información y comunicaciones

220202000 - Instituciones de educación 
superior o terciaria fortalecidas en innovación 
pedagógica 
Tipo Indicador : Indicador de Producto
Unidad de Medida:Número
Meta Total: 1.0000

2020 1.0000 1.0000

2021 1.0000 1.0000

2022 1.0000 1.0000

2023 1.0000 1.0000

2024 1.0000 1.0000

INDICADORES DE GESTIÓN

Indicador Vigencia Meta Vigente

1000G664 - Informes de seguimiento realizados
Unidad de Medida: Número

2020 2.00

2021 4.00

2022 4.00

3/5Fecha de impresión:  3/9/2021 12:19:28 PM

                    FICHA RESUMEN

2020110010368

PROYECTO
Fortalecimiento ,fomento y desarrollo de entornos virtuales en la UD  Bogotá

CODIGO BPIN

SISTEMA UNIFICADO DE INVERSIONES Y FINANZAS PUBLICAS  
SUIFP



4/5Fecha de impresión:  3/9/2021 12:19:28 PM

                    FICHA RESUMEN

2020110010368

PROYECTO
Fortalecimiento ,fomento y desarrollo de entornos virtuales en la UD  Bogotá

CODIGO BPIN

SISTEMA UNIFICADO DE INVERSIONES Y FINANZAS PUBLICAS  
SUIFP



1000G664 - Informes de seguimiento realizados
Unidad de Medida: Número

2023 4.00

2024 4.00
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